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Modszertani segédlet a tovabbképzésen hasznalt programokhoz

1.) Fenntarthato fejlodési célok tarsasjaték

A tarsasjatékot alapvetden az altalanos iskolaban természetismeretet tanito, a kozépiskolaban

nyelvet tanitd, valamint az osztalyfonokoknek ajanlom.

A jaték minden tartozéka letolthetd és nyomtathatd szabadon €s tobb, mint hisz nyelven
elérhetd. A jaték tartozékai a jatéktabla, a dobokocka és a jatékkartyak. A kérdések tematikusan

a 17 fenntarthatosagi célhoz vannak 6sszeallitva, minden célhoz 6t kérdés tartozik.

A program felhasznalhatd egészében tarsasjatékként, vagy egy-egy tanitdsi Oran egy téma
feldolgozasara. A jatékkartyakon a célnak megfeleld kérdések szerepelnek és a megadott harom

valasz koziil kell kivalasztani a helyeset, amely mas betlitipussal van szerkesztve.

Reméljiik, hogy On és a gyermekei is élvezni fogjdk ezt a jdtékot! A jdték az utasltdsokkal
és a szabdlyokkal egyiitt aldbb télthetd le.

Koszénjiik, hogy jobbd teszik a vildgunkat!

4-6 jdtékos szdmdra
Jdtékids: 30 — 40 perc
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A program az alabbi cimen érhetd el:

https://go-goals.org/hu



https://go-goals.org/hu

2.) Carbon footprint game

A tarsasjaték angol, francia és német nyelvii, igy elsésorban a nyelvet tanito kollégak tudjak a
tanitasi orakon haszndlni. A jaték tartozéka a 16 nyomtathatd kétoldalas jatékkartya, amelyet
ugy kell lehelyezni az asztalra, hogy a tevékenységek legyenek felfele. Majd sorba kell rendezni
az alapjan, hogy melyik tevékenység mennyi széndioxid kibocsatasaval jar. A sorba endezés
utan a kartydk megforditdsaval lathaté lesz a wvalds kibocsatds. Beszélgetést lehet
kezdeményezni, hogy melyik kartya nem kertiilt és miért a helyesen a helyére, illetve, hogyan

lehetne csokkenteni a kibocsatas mértékét.

A tarsasjatékon kiviil a weblap tartalmaz szamos hasznos és érdekes anyagot, amelyet fel lehet
hasznalni a tanitdsban, igy konyvajanlot, podcastokat a témaban és egy kalkulatort a
karbonlabnyom meghatarozasara. A kalkulator hasznalata akkor érdekes, ha tudjuk pontosan,

hogy mennyi energiat hasznalunk fel (gaz, villany, benzin) a hétkdznapi életiink soran.

A program az alabbi cimen érhetd el:

https://www.climatestewards.org/resources/carbon-footprint-game

3.) Okolégiai labnyom kalkulator

A program nyolc nyelven érhetd el, igy els6sorban a nyelvet tanitd kollégak tudjak a tanitasi
ordkon hasznalni. A kérdések az élet tobb teriiletét vizsgaljak, igy az étkezési szokasokat,
utazasi szokasokat, az otthont stb. A program grafikaja nagyon érdekes, szines ¢€s fiatalos. A
kalkulacio végén be van épitve egy sokkmérd, amelyen be lehet allitani, hogy a sajat 6kologiai

labnyomom mennyire sokkol.

Minden altalanos kérdés pl. milyen gyakran fogyasztok allati eredetli terméket mogott
megtalalhatd egy részletezd - magyarazd kérdéssor, ahol pontositani lehet a valaszt pl.

marha/barany/sertés/baromfi/tojas, sajt ... , a gyakorisagot egy kordiagrammon lehet beallitani.

A program az alabbi cimen érhetd el:

https://www.footprintcalculator.org/home/en



https://www.climatestewards.org/resources/carbon-footprint-game

4.) Asknature

Ez egy angol nyelvli weblap, ahol sokféle informacié és érdekesség van Osszegylijtve a
természetrdl. Kiillon menii pont sz6l a pedagoégusoknak, ahol tobb érdekes téma mellett a
mimikri tanitasdhoz nyujtanak segitséget az 1-12. osztalyig életkornak megfeleld bontasban.
Szamos megoldast mutat be a természetbdl ez a honlap korunk problémaira, sét egy chat-en
keresztiil kérdezhetiink is. Egy-egy téma feldolgozdsanal a problémafelvetéstdl, a jelenség
tanulmanyozasan keresztiil a gyakorlati alkalmazasig van végigvezetve a folyamat. A
mimikribdl kiindulva nagyon szerteagazo, a hétkoznapi gyakorlati alkalmazashoz juthatunk el

tobb példan keresztiil.

A program az alabbi cimen érhetd el:

https://asknature.org/

5.) Sustainability bigo

Ez az angol nyelvli weblap a fenntarthatdsag témakorében 30 jatékot tartalmaz, de a jatékok
elérhetdségéért fizetni kell. De a neten szamos jatéktabla elérhetd ingyenesen, s6t magunk is
készithetiink ilyen bingdlapot egy 5 x 5-0s haloba beirva a sajat kérdéseinket. A jaték a bingd
szabdlyai szerint jatszhatd, azaz, ha van 5 egy vonalban elhelyezked6 (vizszintes, fliggdleges

vagy atlos) taldlatunk, akkor bingonk van.

A honlapon a jatékon kiviil rengeteg otlet van Gsszegylijtve a fenntarthatosadg témakorében,
mint példaul az Okologiai tisztitas, konyvek a témaban, oktatisi tippek ¢és sok egyéb

témakorben.

A program az alabbi cimen érhetd el:

https://thoughtfullysustainable.com/sustainability-bingo/




Hasznalt programok és alkalmazasok a tovabbképzés soran

- conker (https://www.conker.ai)ability bingo

- mentimeter (https://www.mentimeter.com)

- magic school (https://www.magicschool.a1)

- addpuzzle (https://edpuzzle.com)

- goosechase (https://goosechase.com)

- kahoot (https://kahoot.com)

- UN Sustainable Development (https://sdgs.un.org/goals)

- Sustainability Goals Game (https://go-goals.org/hu)

- Thomas Thwaites Projects (https://www.thomasthwaites.com)

- Carbon footprint game (https://www.climatestewards.org/resources/carbon-footprint-game)

- Ecological footprint calculator (https://www.footprintcalculator.org/home/en)

- Asknature (https://asknature.org/collection/solving-for-a-changing-climate)

- Sustainability bingo (https://thoughtfullysustainable.com/sustainability-bingo)

- WhatsApp (https://www.whatsapp.com)
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